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I.  Motywacja i cele wprowadzenia innowacji

Innowacja ,, Zakodowana przyszios¢ — dobro i pickno” jest przede wszystkim
odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci. Do stworzenia innowacji zainspirowat mnie udziat
w programie edukacyjnym ,Uczymy dzieci programowac” oraz zdobyte w nim
do$wiadczenia. Innowacja ,,Zakodowana przysztos¢ — dobro i pigkno” uwzglednia wymogi
edukacyjne zawarte w podstawie programowej ksztalcenia ogodlnego oraz opublikowane
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej kierunki polityki o$wiatowej panstwa na rok
szkolny 2024/2025.

Gléwnym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u wychowankow
uniwersalnych kompetencji, takich jak: logiczne myS$lenie, zadaniowe podejscie do
stawianych problemdéw czy umiejetnos¢ pracy zespotowej w potaczeniu z ksztaltowaniem
postaw zdrowotnych oraz proekologicznych, w sposob najbardziej przyjazny dzieciom:

w zabawie, w ruchu, poprzez do§wiadczanie 1 eksperymentowanie.

Il.  Opis innowacji:

1. Wstep:

Okres pandemii to czas, w ktorym wychowankowie spotkali si¢ z dotad im obcymi
sytuacjami. To czas, ktéry w znacznym stopniu utrudniat codzienne kontakty z rowiesnikami
1 budowanie relacji spolecznych. Nie wplywat tez pozytywnie na aktywnos$¢ sportowa
1 prozdrowotne spedzanie czasu. Planujac dziatania edukacyjne powinniSmy zwroci¢ na to
szczegOlng uwage. Warto pamigtaé, jak wazne jest rOwniez uczenie logicznego, krytycznego
myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw, pracy zespotowej oraz
odpowiedzialnego korzystania z urzadzen mobilnych.

Kompetencje cyfrowe ksztattowa¢ mozemy juz na etapie wychowania przedszkolnego
w potaczeniu z innymi waznymi dla dziecka zagadnieniami takimi, jak wartosci, dobro, pickno
czy postawy prozdrowotne, pamigtajac o dopasowaniu metod do wieku i mozliwosci
rozwojowych wychowankow. Dzieci z natury sg ciekawe $wiata, chca doswiadczac,
eksperymentowac, dziata¢. Odpowiedzig na wyzej wymienione potrzeby matego cztowieka
moze by¢ innowacja wprowadzajaca edukacje w modelu STEAM (Science, Technologies,
Engineering, Arts, Mathematics). Idea STEAM to spdjne potaczenie wiedzy z réznych

obszarow: nauki, technologii, inZynierii, sztuki oraz matematyki. Taki sposob pracy



powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje si¢ tworcg, konstruktorem poszukujagcym
najlepszych rozwiagzan. Nasi wychowankowie, angazujac w dzialaniu wszystkie zmysty
zdecydowanie lepiej zapamietujg to, czego si¢ ucza. Efektywnos$¢ takich zajec jest wyzsza niz
zaje¢ prowadzonych metodami transmisyjnymi, gdzie dziecko jest wylacznie biernym
odbiorcg podawanych mu tresci.

Zaproponowane aktywno$ci w ramach innowacji ,, Zakodowana przysztos¢ —
dobro i pigkno” pozytywnie wptyng na wszechstronny rozwoj dziecka, a zdobyte podczas
zaje¢ kompetencje zostang wykorzystane przez dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie
chciatlo w dalszej przysztosci poszerza¢ swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy

tez nie.

2. Cele innowacji:
e Wychowanie do wrazliwosci na prawde i dobro.
o Ksztaltowanie wilasciwych postaw szlachetno$ci, zaangazowania spotecznego

i dbatosci

0 zdrowie.

e Ksztattowanie kompetencji migkkich: rozwijanie logicznego algorytmicznego

mys$lenia, zadaniowego podejscia do stawianych probleméw, kreatywnosci.

e Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromisow,

optymalnych rozwigzan.

e Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych.

3. Metody i formy:

e Metody: podajace, poszukujgce, praktycznego dziatania.

e Formy: grupowe, zespotowe, indywidualne.

4. Wykorzystywane narzedzia dydaktyczne:

e Maty do kodowania ,,Kodowanie na dywanie”,

e Mini maty do kodowania, krazki, kolorowe kubki, kolorowe kartki, klocki, szarfy
gimnastyczne),

e Roboty edukacyjne - ozoboty, puzzle do ozobotdw,

e Mobilny sprzet komputerowy z dostepem do Internetu,



e Tablica multimedialna,

e Platformy do zdalnego nauczania

5. Korzysci wdrozenia innowacji (przewidywane osiagniecia):
Dzieci:
e Wykazujg si¢ postawg wrazliwosci, uwaznos$ci na inne 0S0by,
e Wykazujg si¢ postawg prozdrowotna,
e Eksperymentuja, szukaja roznych rozwigzan stawianych im problemow,

e Chetnie pracuja w zespotach, dyskutuja i szukaja kompromisowych rozwigzan, biorac

pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

e Bezpiecznie, §wiadomie, czynnie i tworczo korzystaja z nowoczesnych technologii.

Nauczyciele:
e Chetnie si¢gaja po narzgdzia TIK w swojej pracy,

e Poszerzaja swoje kwalifikacje, kompetencje.

Rodzice dzieci:
e Chetnie wspoélpracuja z placowka, do ktorej uczeszcza ich dziecko,

e Poszerzaja swoja wiedze na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez dzieci.

Placowka:
e Wzbogacenie bazy placowki o materialy dydaktyczno - metodyczne,

e Podniesienie prestizu placowki w srodowisku lokalnym.

6. Czestotliwosé zajec: Raz w tygodniu.

7. Bloki tematyczne zajec:
e Ja, moja rodzina i moi przyjaciele
e Cuzuj¢ | potrafi¢ nazwaé swoje emocje

e Pigkno niejedno ma imi¢



e Dbam o swoje zdrowie na talerzu

e Dbam o swoje zdrowie podczas zabawy

e Dbam o innych

e Nie boje si¢ pomagaé

e Warto by¢ dobrym

e Angazuj¢ si¢ w dziatania mojego przedszkola

e Razem mozemy wigce;.

I11. Ewaluacja, wnioski, zalecenia na przyszlos¢

W ramach ewaluacji wdrozonej innowacji prowadzona bg¢dzie obserwacja pracy dzieci,
ankieta z rodzicami lub wywiad z dzie¢mi i rodzicami. Szczegdtowa analiza ankiet, obserwacji,
wywiadéw pozwoli oceni¢ stopien realizacji zatozonych celéw, wyciagna¢ wnioski,
wprowadzi¢ niezbedne modyfikacje i podja¢ decyzj¢ o ewentualnym kontynuowaniu innowacji

w kolejnym semestrze.
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